2024 2025 EGIiTiM OGRETIM YILI 2. DONEM 1. YAZILI CALISMA SORULARI
Soru 1: Algoritma nedir?

Soru 2: Algoritma kullanmanin avantajlari nelerdir?

Soru 3: Problem ¢ozmenin genel adimlari nelerdir?




Soru 5:
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1- Otelden c¢ik

2- Saga don ve Camlica cad. tzerinde karanfil sok. gorene kadar yuru
3- Sola don ve Akasya ¢cikmazina gelene kadar ilerle
4- Nergis sokada gir ve mize sadinda

Otelden ¢ikan birisinin miizeye gitmesi igin yukarida algoritma verilmistir. Eksik olan adimi tamamlayiniz.

Soru 6:

Veri(Bilgi) Degisken Sabit
Dersten alinan not

Dersin Siiresi

Dersin baslama saati

Dersin Konusu

Okuldaki Tiiketilen Su Miktari
Okulun Kurulus tarihi

Soru 7:

1.Adim: Cop kovasininin yanina git

2.Adim: Kalemini eline al

3.Adim: Kalemtirasi al.

4.Adim: Kalemini ag.

5.Adim: Sirana geri don yazmaya devam et.

Yukaridaki problemde kalemim ucu kirilmis ve bu problemle ilgili ¢6ziim adimlari yazilmistir. Bu
adimlarda hangilerinin yeri degistirilirse ¢6ziim daha anlamli olur?



Soru 8:

I. YGzUnU yika, kiyafetlerini giy

. Servisten in, sinifina git.

[Il. Okul saatinde uyan, yataktan kalk.

IV. Okul servisine bin.

V. Sirana otur, 6gretmenini bekle.

Yukaridaki algoritmanin dogru siralanisini yaziniz.

Soru 9:

Verilen tanimlari uygun veri tipleri ile eslestiriniz

Sayisal Veri

-

Metin Veri Tipi

Mantiksal Veri

Tipi

Hesaplama islemlerinde kullanilir. TGmsayi gesitlerini igerir. Pozitif ya da

negatif tam sayilar kullanilabilir. Ornegin; agilar,uzaklik, nufus, tcret, yarigap...

Tim tek haneli sayilari, harfleri ve 6zel karakterleri kapsar. Tirnak igcinde
belirtilir. Bilgisayar s6zctigundeki “B” harfi bir karakteri ifade eder

Birden fazla karakter bir araya geldiginde bu veri tipi ortaya cikar.
Ornegin“Bilgisayar” sdzciigiindeki karakterlerin timi bu veri tipindedir.

Yalnizca iki kelime barindirir; dogru ve yanlis. Evet ya da hayir seklindeki
karar verme siireclerinde kullanilir. Ornegin;arabasi var mi, lise mezunu

mu?

Tarih, saat, adres, banka hesap numarasi gibi verileri temsil eder

Soru 10:

Asagidaki algoritmada a yerine 25 b yerine 15
degeri girildiginde sonug ne olur?

Basla
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Sonuc={a+b)/2
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Soru 11:

Yoénu sekildeki gibi olan kirmizi ok sagdaki algoritma sonrasi hangi kareye gider?

1- Basla
‘ 2- ileri git
3- Sola don
13 4- lleri git
2| 4 5- Bitir

Soru 12:

Basit/karmasik problemlerle ilgili verilenlerin dogru olanlarina “D” yanlis olanlarina “Y” harfi koyunuz.?

Karmasik problemler alt problemler igerir

Basit problemlerin algoritmalari basit adimlardan olusur

Basit problemler alt problemler igerir

Karmasik problemlerin algoritmalari sartlara gore degisen algoritma adimlarindan olusur.

13. Futbol maglarinda her takimda olmasi gereken oyuncu sayisi 11 olup degismezken, her magin sonucu
farkh olabilmektedir. Burada magin sonucu programlama siirecine goére nasil isimlendirilir?

14. Saray imam Hatip Ortaokulu'nda 5. Sinif 6grencilerinin dersleri saat 08:40 da baslarken 15:10’da
bitmektedir. Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersinde en yiiksek not 100 iken her 6grenci ¢alismasina goére farkli
puanlar alabilmektedir. Yukarida verilen bilgilerden degisken ve sabit olarak ifade edilen bilgileri yaziniz?

15. "Satrang oyunu 2 kisi ile oynanir ve baslangicta taslar hep ayni sekilde dizilir. Oyun basladiktan sonra her
tasin kendine ait bir ilerleme yontemi bulunur. Oyun bazen c¢ok kisa stirebilirken bazen ¢ok uzun
sirebilmektedir. Hamle sayilari oyuncularin oyun stiline gore farklilasabilir. Oyun sonunda bir taraf
kazanabilecegi gibi bazen berabere de bitebilir." Bu bilgilere gore verilenlerden hangileri sabit hangileri
degisken veridir?




16.

Yukaridaki resime gore A sehrinden B sehrine gitmek isteyen birisi icin kdpriilerin durumunu “ Ve” ve
“veya” operatorlerini kullanarak ifade ediniz?

17. Orhan 6gretmen derste 6grencilerine 0 ile 10 arasinda bir rakam tuttugunu ve bunu tahmin etmeleri
gerektigini soylemistir. Mantigiyla hareket eden bir 68renci en fazla ka¢ hamlede sonuca kesin ulagir?

18.
Algoritma Alkas Semas:
1. Basla.
2. Notlari oku.
3. Ortalamay:
hesapla.
4. Eger ortalama M
>=50 ise “"Gegti”
yaz. Degilse
“Kaldi” yaz.
5. Bitir. ort = (not1 + not2)/2

Evet Hayir

QE

Gegti Kaldi

i

e

Bitir

Yukaridaki algoritmasi ve akis semasi verilen programi not1=70 ve not2=30 ile isletilirse sonugta
ekrana ne yazilir?

19. Algoritmanin sekillerle ifade edilmis haline ne denir?




20.
1. Algoritma: Bilgisayarin problem ¢6zme becerisidir.
2. Programlama Donanimlara denir.
3. Kod: Bilgisayarin anlayacagi dile denir.

Yukarida verilen bilgilerden hangileri dogrudur?

21.
1. Bagsla
2. Makarnalari Koy
3. Sukoy - Isit
4. Tencereyi Al
5. Suz
6. Bitir

Yukarida makarna yapma algoritmasi siralamasi yanlhs olarak verilmistir. Hangi adimlar yer degistirince
algoritma diizelir?

22.

Simge Gorevi
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Yukaridaki sekillerin gérevlerini yanlarindaki bos hiicrelere yaziniz.



23.

BASLA
/ BIRINCI SAYIVI AL /

|

¥
IKINCI SAYIYI AL

1
|

L |
IKI SAYIYI TOPLA

/
L4

SONUCL EKRANA
YAZDIR

/

Yukaridaki akis semasi hangi amag icin ¢izilmistir?

24,
Adim1:Basla
Adim2:Birinci saylyi gir
Adim3:ikinci sayiyi gir
Adim4:iki sayiyi topla
Adim5:Toplami 2’'ye bol
Adim6:0rtalamayi ekrana yaz
Adim7:Dur

Yukaridaki algoritma hangi amagla yazilmistir?

25.
Sayinin Ekrana yazilan
degeri sonug
379
Evet Sayinin degerini 2 8
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Sayinin yuzler
basamagin silin | basamakl
mi?
Sayidan 10 gikar Sayiya 10 ekle Yandaki akis semasini yandaki tabloda verilen
sayi degerlerine gore isleterek sonuglari bosluklara
yaziniz.
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26.

sayac=0

3

sayacl 1 arttir

L
sayac'in degerini
ekrana yazdir

sayac'in
degeri 10
mu?

EVE

BiLGISAYAR EKRANI

Yukaridaki akis semasinin islemesiyle yandaki bilgisayar ekraninda nasil bir gériinti olusur?

27.

Asagidaki akis semasini asagidaki degerler icin isletirsek ekranda nasil bir sonucla karsilasiriz. Sayilarin

karsilarina yaziniz.

Evet

@ ’

Sayinin Ekrana yazilan
degeri sonug
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28.

Sayinin birler basamagindaki
rakami al

Sayimin birlelr basa‘mag-ndak\
EVET rakami al
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Asagidaki tablodaki sayi degerlerini yukaridaki akis semasina veri olarak girdigimizde ekrana gelen
goriintileri karsilarina yaziniz.

Zagé::? Ekra::n\:,a:"an Sdagélzlr? Ekrana yazilan sonug
20 61
-87 35
46 2
113 94
0 58




29. Asagidaki bir sayinin tek veya c¢ift oldugunu bularak ekrana yazan program algoritmasinda bir hata
yapilmistir. Bu hatayi algoritmayi bir tek ve bir ¢ift sayiyla isleterek bulunuz ve diizeltiniz.

Adim 1: Basla

Adim 2:Sayiyi al.

Adim 3: Sayiyi 2’'ye bol kalani bul.

Adim 4: Eger kalan 0’a esitse Adim 5’e git; degilse Adim 6’ya git.
Adim 5:Ekrana “Sayiniz Cifttir.” yaz.

Adim 6:Ekrana “Sayiniz Tektir.” yaz.

Adim 7:Dur

Soru 30: Asagida bir algoritmanin akis semasi verilmistir. Bu algoritmanin amaci nedir?

Kartin rengini al

Karhin sayisi=2
Oyun digl kaldimz

"Uyan aldimz. Dikkat
edin”

QOyun digl kaldimz"




