5 ve 6.SINIFLAR mBLOK TABANLI PROGRAMLAMA DiLi CALISMA SORULARI
SARU 1:

Asagidaki kodlar isledigi zaman nasil bir ekran goriintiisii olustugunu yan tarafindaki aciklama kismina
yaziniz.
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Soru 2: Asagidaki top oyununda topa yazili kodlar gériinmektedir. Kodlar topun hangi hareketi yapmasi
icin yazilmigtir?
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Soru 3: Asagidaki elma toplama oyununda elmaya yazili kod asagidaki gibidir. Kod ¢alistiginda hangi
hareketler meydana gelir?
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Soru 4: Asagidaki kodlar isletildiginde ekranda nasil bir gériintii olusur?
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Soru 5: Asagidaki kodlari yandaki sayilari kullanarak isletiniz ve sonuglarini karsilarina yaziniz.
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Soru 6: Asagidaki kodlar hangi amag i¢in yazilmigtir?
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Soru 7: Asagidaki kodlar hangi amag igin yazilmigtir.
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Soru 8: Asagidaki kodlar isletildiginde x ve y konumu degerleri nelerdir?
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Soru 9: Asagidaki kod isletildigi zaman sonug nasil olur?
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Soru 10: Asagidaki kodlarin sonucu nedir?
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Soru 11:
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Soru 12:

Asagidaki bilgilerden hangileri sabit hangileri degiskendir?
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Soru 13: Asapidaki gorevleri verilmis akis semasi sekillerini giziniz.

Gorev: Bagla/Dur

Gorev: Veri girisi

Gorev: Karar yapisi (Eger komutu)
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/// Bilgi: Ali’nin tuglu telefonu vardir. Mesaj yazmak istediginde tuslara
birkag kez basmasi gerekmektedir. Ornegin Ali kendi adin1 yazmak isterse
2tusuna lkez, Stusuna 3kez ve 4tusuna 3kez olmak {izere toplam 7 kez tusa

basmasi gerekir.
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Hangi tusa basilir?
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Kag kez basilir?
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Yukaridaki bilgiye gore asagidaki tabloyu doldurunuz?

Hangi tusa basilir?

Kag kez basilir?




